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两大绝招 + 一个小绝招：让 AI 剧制作告别熬夜抽卡

你只管当导演，剩下的交给 AI 团队

绝招一：智能自动优化分镜

一个人就是一个剧组：人类导演掌舵
，多位 AI 同事共创满分分镜

绝招二：批量生成图片

提示词自动优化、AI 评审团自动打
分，抽卡从此不用人盯

小绝招：提示词的诞生

一条提示词的三次进化：诞生 → 适
配 → 打磨，直到你满意

项目化管理

一个 .aiproj 管好分镜/场景/人物/物
品，视图随时切换

把熬夜抽卡的时间还给创作 —— 两大绝招如何做到？往下看
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一
绝招篇：两大绝招 + 小绝招

一个人就是一个剧组 · 抽卡评审全自动 · 每条提示词都经三次进化



绝招一 智能自动优化分镜

痛点 一个人拆分镜，就是一个人拍脑袋：视角单一、质量看状态，没人帮你把关

你不是一个人在战斗

• 人类导演掌镜定调

• 多位 AI 同事各显神通

• 创意 × 算力共创分镜

5 位 AI 评委独立打分

• 拆分一完成立即交叉评审

• 评委回避本次拆分模型

• 分数 · 优点 · 问题全摊开

只修错的，不动好的

• 问题分镜单独重出

• 按分镜号精准合并

• 反馈闭环直到达标



绝招二 批量生成图片：AI 评审团自动抽卡

痛点 抽卡 3 小时，挑图 300 张：时间和人力，全耗在「再来一张」上

起手就是最优提示词

• AI 先读懂目标模型脾气

• 提示词提交前自动优化

• 第一张就赢在起跑线

AI 评审团替你盯图

• 多位 AI 评审同时打分

• 严格对照提示词符合度

• 人眼逐张挑图成为历史

过不过，AI 说了算

• 达标自动采用并回填

• 不达标自动换词重抽

• 彻底告别熬夜抽卡



小绝招 一条提示词的三次进化

诞生 · 拆分镜时

• AI 读懂剧本原文

• 为每个分镜量身定制

• 图片/视频提示词同步诞生

进化 · 生成时

• AI 摸透所选模型的脾气

• 按模型特点重写表达

• 同样的创意更高的出片率

打磨 · 不满意时

• 多位 AI 同事会诊开方

• 你的意见随时加入战局

• 汇总再优化，重新生成

不满意？带着新意见再来一轮 —— 如此往复，直到你点头为止



二
场景篇：四大使用情景

每个情景，先看痛点，再看它怎么解决



情景一 AI 漫剧批量生产

痛点 几十集、几百个镜头：文件散乱难管理，逐个点生成太耗时，进度和可用状态全靠脑子记

项目化管理

• .aiproj 统一管理四类 JSON

• 分镜/场景/人物/物品视图切换

• 整个项目打包即可交接

批量生成 + 任务队列

• Excel 导入自动初始化全部镜头

• 批量勾选一键提交生成任务

• 任务日志跟踪状态/进度/重试

颜色标签全流程跟踪

• 红黄绿蓝灰自定义业务含义

• 列表直观展示处理进度

• 按颜色标签批量选择处理



情景二 单镜头精修

痛点 一个镜头反复改：提示词效果不理想，成图细节要调整，改过的版本又找不回来

大模型提示词优化（新）

• 生成上下文自动带入可修改

• 多轮优化，结果确认才用于生成

• 优化日志全程留痕可追溯

成图标注修改

• 成图上直接圈画标注修改意图

• AI 按标注重绘，无需重学提示词

• 占位点/箭头/文字多种标注

历史修改图管理

• 每次修改自动存档带完整参数

• 历史图一键应用为当前成图

• 参数调取回填，一键重新生成



情景三 剧本对照修改

痛点 改分镜离不开原著：剧本原文翻找费时，多个引用点对不上，改着改着就偏离剧情

引用点一键跳转（新）

• 分镜对应原文自动定位标红

• 多匹配按覆盖长度优先定位

• 上一个/下一个循环跳转

双栏对照一目了然

• 左侧编辑区 + 右侧剧本原文

• 修改时剧本始终可见

• 生成内容不偏离原著

资源反向追溯

• 资源详情显示被哪些分镜引用

• 点击引用记录直达对应分镜

• 统一调整角色/场景形象



情景四 风格抽卡与交接协作

痛点 同一镜头要试多种风格挑最好的；项目换电脑、换人接手，路径全乱、过程无据可查

多模型切换抽卡

• 图片/视频多模型一键切换

• 视频模型新增 19 个变体

• 参数随模型能力自动适配

路径检查与修复

• 自动扫描 JSON 全部文件路径

• 格式错误一键修复

• 缺失文件生成检查报告

全程日志可追溯

• 生成任务日志 + API 调用日志

• 提示词优化日志完整留痕

• 失败标红，排查有据可查



二
流程篇：制作全流程

项目创建 → 资源准备 → 首帧图 → 视频 → 配音 → 剪辑导出



制作流程总览

从项目创建到剪辑导出，六个阶段一条龙；每个阶段右侧剧本始终可见，数据全程可追溯

00
项目创建

• 引导式两步创建(新)

• 剧本/Excel/JSON 三方式

• 近期项目一键切换

01
资源准备

• 物品/人物/场景图

• 多视角与多机位

• 音色标识配置

02
首帧图生成

• 对照剧本改提示词

• 引用资源核对

• 批量生成+标签

03
视频生成

• 引用首帧与资源

• 批量生成+回填

• 颜色标签跟踪

04
台词配音

• 中外语双引擎

• 一键自动翻译台词

• 内置播放器试听

05
剪辑导出

• 文件按编号命名

• 一键拖拽到剪映

• 批量导出对齐

每个阶段都支持批量操作 + 颜色标签跟踪 + 大模型提示词优化，生成任务后台队列执行不打断创作



阶段零：项目创建与数据初始化

引导式项目创建（新）

• 第一步：填写项目名称并选择剧本文件

• 第二步三选一：根据剧本生成分镜和资源文件 / 导入分镜
Excel 生成资源 / 选择已有分镜 JSON 与其它资源文件

导入分镜数据

• Excel 分镜表格批量导入，自动解析编号/场景/画面/台词

• 智能映射到系统分镜字段，支持中英文表格格式

项目切换（新）

• 项目菜单「切换项目」列出近期打开的 5 个项目，一键切
换

• 也可随时打开其它项目文件，近期列表自动更新

数据初始化

• 自动建立分镜与资源引用索引，一键重建索引、检查修复
路径

Excel 分镜表格导入概念图



阶段一：定物品图

单一参考图

• 为每个物品生成一张主参考图，确立物品的基础外观
与风格

三视图

• 基于参考图生成物品的前、侧、顶三视图，供多角度
场景调用

生成参数

• 支持模型选择、宽高比、分辨率调整

物品属性编辑

• 物品名称、用途、设计说明、颜色设定

对照剧本修改

• 物品详情面板可直接查看该物品在哪些分镜中出现，
便于针对性调整

物品编辑界面



阶段一：定人物图

定妆图

• 生成人物正面标准形象，确立角色的基础视觉特征

多视角参考图

• 生成人物多角度参考图，支持侧面、背面等视角

人物属性编辑

• 名称、形象提示词、背景故事、性格特征、声音特征

音色标识配置

• 支持中文音色（MiniMax）与外语音色（ElevenLabs
）双标识

对照剧本修改

• 人物详情面板显示该人物被哪些分镜引用，便于统一
调整角色形象

人物编辑界面



阶段一：定场景图

场景俯视图/全景图

• 生成场景整体布局图，确立空间结构与氛围

多机位图

• 为每个场景创建多个机位，每个机位可独立生成
机位图

◦ 机位属性：镜头号、景别、机位角度、机位位置、镜
头方向

◦ 支持批量生成机位图

场景属性编辑

• 场景名称、时代描述、设计风格、色调

对照剧本修改

• 场景树展示所有机位，点击可查看该机位被哪些
分镜引用，便于对照剧本调整机位设置

场景编辑界面



阶段二：对照剧本修改

三栏布局

• 左侧分镜列表 + 中间详情编辑区 + 右侧剧本原文
只读预览

随时对照

• 编辑首帧图片提示词时，可随时对照右侧剧本原
文进行调整

环境信息网格

• 室内外、时代、季节、天气、时段、场景名称，
快速设定场景氛围

引用场景图片

• 缩略图 + 来源信息，支持点击选择/拖拽替换

分镜编辑三栏布局



阶段二：引用资源核对与生成

引用场景（机位图）

• 分镜可引用已生成的场景机位图作为首帧图基础

引用人物

• 从人物资源库勾选该分镜中出现的角色，生成时
自动带入人物参考图

引用物品

• 从物品资源库勾选该分镜中出现的道具

其它参考图

• 支持拖拽添加额外参考图片

缩略图展示

• 所有引用资源以缩略图形式展示，可点击预览或
重新选择

分镜引用资源区域



阶段二：从视频提取首帧图片

跨分镜帧提取

• 从上一分镜已生成的视频中提取任意一帧，作为
当前分镜首帧

• 候选帧按时间倒序排列，默认选中最后一帧

自动关联

• 提取的帧自动保存并关联到当前分镜，无需额外
导入

使用场景

• 前后分镜画面需要连贯时，直接复用上一帧作为
新首帧

• 避免重复生成相似画面，提高制作效率

视频候选帧选择



阶段二：批量生成与颜色标签

批量生成

• 批量勾选多个分镜，一键提交首帧图生成任务

• 默认自动选中满足生成条件的未完成项

• 生成任务进入后台队列，不影响继续编辑其他分
镜

颜色标签标记

• 每个分镜可设置颜色标签（红/黄/绿/蓝/灰）

• 标记首帧图可用状态：绿=已确认，黄=待优化，
红=需重生成

• 支持按颜色标签批量选择，快速处理同类分镜

批量生成对话框（含颜色标签批量选择）



阶段二：图片预览与大图查看

点击弹出大图

• 全界面图片（首帧图、引用缩略图、参考图）均
可点击看大图

缩放与平移

• 滚轮缩放 + 拖拽平移，细节检查更方便

• 「自适应大小」一键恢复适配窗口视图

同屏显示

• 弹窗始终与主界面在同一屏幕，可打开文件所在
位置

大图预览（缩放/平移/自适应大小）



阶段三：视频生成与引用

引用首帧图片

• 视频生成默认使用该分镜已确认的首帧图，支持重新选择或重新生成

引用人物/物品

• 视频生成可引用人物定妆图、物品参考图作为视觉参考

其它参考图

• 支持添加额外参考图片

缩略图展示

• 所有引用资源在视频区域以缩略图展示，可点击预览或替换

参考视频与参考音频（新）

• Minimax / Seedance Omni / Kling 支持参考视频与参考音频，入口
按模型自动显示

视频预览播放

• 点击视频预览图即可弹出视频播放器，支持播放、暂停、进度拖拽

分镜视频区域



阶段三：视频批量生成与状态跟踪

逐个分镜对照剧本修改

• 视频提示词编辑时，右侧始终显示剧本原文

• 支持编辑客观音效、主观音效、超现实音效描述

批量生成

• 批量勾选一键提交，后台队列自动下载并回填

状态灯 + 颜色标签

• 状态灯直观显示文件存在/缺失/生成中

• 颜色标签标记视频片段可用状态，快速筛选待处
理分镜

状态灯与颜色标签



阶段四：台词配音

修改角色、语气、台词

• 台词文本：直接编辑台词内容，多行可拉伸编辑框

• 说话人：设置台词所属角色；语气：设置情感语气；类型
：设置台词类型

中外语台词同出

• 支持中文台词（MiniMax T2A v2）与外语台词（
ElevenLabs）双引擎

• 同一项目可同时包含中文与外语台词，分别使用对应引擎
生成

• 音色标识（中文/外语）独立配置，确保不同语言使用正确
的音色

音频试听与播放

• 内置 MP3 播放器，支持播放、暂停、进度拖拽、音量调
节

• 播放器显示时间刻度与当前播放位置，无需打开外部播放
器

分镜台词区域



阶段四：台词自动翻译（新）

一键翻译

• 点击「翻译台词」调用大语言模型，中文台词自动翻译并写回外
语台词框

朗读时长一致

• 译文按中文朗读时长量身翻译，保证配音口型同步、不重录不超
时

多语言支持

• 默认美式英语，可选英/日/韩/法/德/西/葡/意/俄/泰/越/印尼/
阿拉伯等 14 种语言

• 语言选择框带国家名称与国旗图标，选择自动记忆保存

大模型自由选择

• Grok / GPT / Gemini 及各自版本随意切换，结合说话人、语气
、类型上下文翻译

• 每次翻译自动记录日志，提交内容与译文全程可追溯

台词翻译对话框：模型 + 国旗语言 + 译文写回



阶段五：剪辑导出

视频和音频文件直接拖拽到剪映

• 每个分镜的视频文件与音频文件独立保存

• 在分镜详情面板中，视频预览区与音频播放器均
显示文件路径

• 可直接从文件路径拖拽文件到剪映时间轴

按编号对齐

• 所有分镜按顺序自动编号

• 视频与音频文件命名包含分镜编号，便于在剪映
中按编号顺序对齐排列

一键拖拽所有分镜

• 项目文件结构清晰，所有分镜的视频与音频集中
存储

• 支持批量选择所有分镜的生成文件，一次性拖拽
至剪映进行批量剪辑

分镜文件路径展示



三
成图修改与历史管理

在已生成图片上标注修改、调取历史、重新生成



成图修改：功能概述

核心能力

• 在任意已生成图片上让 AI 二次修改：首帧图、场
景全景图、机位图、人物定妆图、物品参考图、尾
帧参考图全位置支持

• 原图 + 标注图 + 提示词一并传入，生成后自动回
填原图位置，无需手动替换

使用流程

• 图片缩略图右键 →「修改成图」打开标注编辑器

• 绘制标注 → 编辑提示词 → 选模型/比例/质量 → 
提交离线任务

• 支持撤销/重做、缩放/平移，标注过程随时调整

修改成图对话框：标注 + 提示词 + 参数一体



成图修改：标注工具详解

占位点标注

• 点击放置标记修改位置，红黄蓝绿灰五色区分用
途，大小可调可拖拽

镜头与区域

• 箭头指示镜头位置和拍摄方向，摄像机图标标记
机位

• 画线/画框/画圈圈选修改区域，线宽可调

文字标注

• 任意位置添加文字说明描述修改需求，字号可调
可拖拽

编辑辅助

• 撤销/重做 50 步 · 滚轮缩放拖拽平移 · 一键清空 · 
适应窗口

占位点 / 镜头方向 / 摄像机 / 文字 / 画框 标注实战



历史修改图管理

自动保存

• 修改结果与中间标注图自动存入「历史记录/成图
修改/」，按图片类型分子目录

• 同名 .meta.json 记录原图、标注图、提示词、模
型、比例、质量完整参数

历史图浏览

• 右键图片 →「历史修改图」，左侧缩略图列表按
修改时间倒序

• 详情区展示大图预览、原图路径、完整参数与当
时标注图

删除与调取

• 删除连图带元数据；「载入编辑器」续改；「应
用为当前成图」直接替换

历史修改图管理对话框：列表 + 详情 + 重新生成参数



历史参数调取与重新生成

参数自动回填

• 选中历史图即回填当时提示词、模型、比例、质
量、模式、生成张数

• 模型可换：香蕉2 / 香蕉Pro / Grok / Meta AI / 
GPT Image 2

一键重新生成

• 自动复用历史原图 + 标注图作为参考图，确保修
改意图一致

• 可勾选「不使用中间标注」，仅用原图 + 提示词
重新生成

载入编辑器续改

• 恢复当时提示词与全部参数继续标注，新结果自
动存档，形成修改迭代链

重新生成参数面板：选中历史图自动回填



四
大模型提示词优化

Grok / GPT / Gemini 三大模型对接，让提示词更懂生成模型



三大模型一键接入

三家大模型对接

• Grok (xAI)、GPT (OpenAI)、Gemini (Google) 自由
切换

• API Key 在「生成通用设置」中统一配置，支持显示/
隐藏保护

◦ 获取/重置入口：console.x.ai / platform.openai.com / 
aistudio.google.com

网络与兼容

• 支持自定义接口地址，兼容第三方中转平台

• 系统代理开关，国内直连官方 API 无障碍

全入口覆盖

• 首帧图、场景全景图、机位图、人物/物品图、视频生
成对话框均有「优化提示词」按钮

• 橙色按钮统一标识，点击即弹出优化对话框

生成通用设置 - 大语言模型配置



专项优化流程

按模型特性优化

• Grok 发挥长上下文与细节想象、GPT 强指令遵循、
Gemini 原生多模态理解

• 针对图片/视频两类提示词分别构建优化策略

生成上下文自动带入

• 模型+版本从当前生成选项带入，可修改

• 视频自动识别时长、横竖屏、文生/图生

• 用途默认 AI 漫剧；必须出现/绝对不要的元素可选填，强
制约束结果

参考图随行

• 支持图片输入的模型默认勾选原提示词引用的全部图片，
可增删

用户主导

• 结果可编辑、可多轮优化（在上轮基础上继续修改）

• 确认后才写回编辑框，是否用于生成由用户决定

大模型提示词优化对话框



优化日志可追溯

完整留痕

• 每次优化调用自动记录：时间、模型、接口地址
、耗时

• 完整保存提交内容：生成上下文、系统提示词、
用户提示词、参考图列表

随时核对

• 优化对话框内「查看日志」一键打开，左侧记录
列表、右侧详情

• 失败记录标红，错误信息完整展示，便于排查网
络/Key 问题

• 支持刷新与一键清空，日志文件本地保存（最多
查看最近 200 条）

提示词优化日志查看器



五
丰富的视频生成大模型

Minimax / Seedance / Kling / Flux 四大新家族，19 个模型变体全量接入



四大新模型家族总览

Minimax H3（海螺视频）

• 多模态参考之王：参考图×9 + 参考视频×2 + 参考音频×2，5-15 秒，6 种宽高比

Seedance 2 系列（4 个变体）

• Seedance 2 / 2 Mini 首尾帧模式，2 Omni / 2.5 Omni 多图参考 + 多模态参考

Kling 可灵系列（13 个变体）

• 3.0 / 2.6 配音 / O1 速度 / 2.5 经济 / 唇形同步 / 固定时长 / Motion / Edit 全覆盖

Flux 3

• 参考图×10，5-20 秒，7 种宽高比含 2:1 超宽画幅

参数随模型自动适配

• 切换模型后分辨率/时长/宽高比/模式选项即时刷新，无对应参数的模型自动隐藏该行

• 参考媒体数量上限按模型联动，本地文件与 URL 混合提交自动按上限截断



Seedance 2 系列：四种变体全模式接入

四个变体按需选择

• Seedance 2：首尾帧模式（首帧+尾帧×2），fast / pro 两档

• Seedance 2 Mini：首尾帧×2，business_mini 商用经济档

• Seedance 2 Omni：多图参考×4 + 参考视频×1 + 参考音频×1，fast/pro/fast-vip/pro-vip

• Seedance 2.5 Omni：多图参考×14 + 参考视频×1 + 参考音频×4，时长 4-30 秒

生成模式完整接入

• 模式下拉框随变体切换：fast / pro / vip / cheap / business_mini 全量可选

• 参考图模式由变体决定：首尾帧与 ingredient 多图参考各归其位，不再混淆

统一参数

• 时长 4-15 秒（2.5 Omni 至 30 秒），6 种宽高比，均无分辨率参数



Kling 可灵系列：13 个变体全覆盖

标准变体（3-15 秒可调）

• 3.0 / O1 速度优化 / Lipsync 唇形同步 / 2.6 配音模式 / 2.5 经济 relax

◦ 2.6 独占 professional_audio 配音（1080p+音频），2.5 独占 relax 最低价

固定时长变体

• Kling 2.1 / 1.6 各提供固定 5 秒、10 秒版本，时长锁定

Motion / Edit 变体（需参考视频）

• Motion 3 / Motion 运动控制；3.0 Edit / O1 Edit 视频编辑，时长由参考视频决定

◦ 未选参考视频时提交前拦截提示，避免无效任务

参考模式与画质

• 按文档固定 mode_image=default；standard=720p / professional=1080p

◦ 参考图×4 + 参考视频×1，宽高比 9:16 / 16:9 / 1:1



Minimax H3 与 Flux 3

Minimax H3（海螺视频）

• 多模态参考：参考图×9 + 参考视频×2（≤15s）+ 参考音频×2（≤15s）

• 时长 5-15 秒，6 种宽高比（9:16 / 16:9 / 1:1 / 3:4 / 4:3 / 21:9）

Flux 3

• 参考图×10，时长 5-20 秒

• 7 种宽高比：新增 2:1 超宽画幅，适合电影感镜头

通用特性

• 四家模型共用「生成通用设置」中的「一般 视频 密钥」，均无独立分辨率参数

• 参考媒体支持本地文件上传与公网 URL 直填，混合使用自动按上限截断



参考视频与参考音频入口（新）

入口按模型自动显示

• 模型支持时，生成对话框自动出现「参考视频」「参考音频」选择行

• 不支持的模型自动隐藏，数量上限随模型联动

各模型参考媒体能力

• Minimax H3：参考视频×2 + 参考音频×2

• Seedance 2 Omni：参考视频×1 + 参考音频×1；2.5 Omni：×1 + ×4

• Kling 全系列：参考视频×1（Motion / Edit 变体必选）

两种添加方式

• 本地文件直接上传（multipart），或粘贴公网 URL

• 混合提交时本地优先，总数自动截断到模型上限



七
新增功能

资源合并 · 分镜Excel同步 · 大模型改分镜 · 拆分质量检查



资源合并：跨文件整合同名资源

三种资源全部支持

• 物品 / 人物 / 场景均可从文件系统选择另一个资源文件

自动合并

• 同名资源自动合并过来，无需逐个手工处理

未匹配项手动处理

• 剩余未合并项：可选择其它资源文件里的资源

• 也可以直接选择本地图片完成补齐



分镜 Excel 编辑与同步回系统

拆分完成自动打开分镜表格（Excel）

• 在 Excel 中直接修改分镜内容

• 修改后一键同步回系统，并生成修改后的 JSON

大模型修改分镜

• 输入问题、意见或建议，任选一个对接的大语言模型

• 模型按反馈自动重写分镜并同步更新



重新关联所有引用

引用机制

• 分镜与资源之间靠「资源类型 + 资源名称」建立引用

一键刷新

• 「重新关联所有引用」把已生成的图片

• 更新到引用它的分镜及引用它的资源处

• 换图、补图后无需手工逐个回填



拆分质量检查：5 模型交叉打分

拆分完成自动进入打分检查

• 选 5 个大语言模型分别对拆分结果打分（满分100）

• 打分模型绝不含本次拆分所用的模型

• 默认取推理最强 6 候选中除拆分模型外的前 5 个

打分理由透明

• 每个模型给出：分数 + 优点 + 问题（扣分原因，精确到分镜号/列名）

• 打分与拆分同一标准：拆分规则+钩子技巧+提示词技巧全部带入

• 用户看完打分再决定：使用结果 或 重新拆分



重新拆分：反馈闭环自动修正

反馈自动汇总

• 所有打分模型的优点（请保持）与问题（必须修正）自动带入

• 反馈文本可编辑，确认后自动重新拆分

可更换模型

• 重新拆分允许重新选择拆分用的大语言模型

外科手术式修复

• 校验发现问题时只重出有问题分镜，按分镜号合并（不误伤其它分镜）

• 用词规范注入提示词 + 近义词自动归一，最多 3 轮自动修复



真实剧本实测：硅基谎言 第6集

端到端实测通过（3888字剧本 → 29个分镜）

• 拆分首调 319秒，外科式修复仅 11秒（比重写快30倍）

• 资料补全 89秒：新增人物3 / 场景1 / 机位4 / 物品4

• 打分阶段 3 模型并行 163秒，平均 69 分

实测抓出真问题

• 片尾字幕遗漏、视频提示词违反单镜头原则、6-16台词遗漏

• 全程 582 秒：拆分 → 校验修复 → 资料补全 → 打分报告

• 31 项集成断言 + 离线测试全部通过



THANKS
AI视频制作编辑器 - 让 AI 剧制作更高效


